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{ ] 1° TEMPO

Caro(a) Professor(a),

Este material didatico teve origem a partir da investigacao
ucacgao Fisica Escolar e a contribuicdo da Metodologia
s Conhecimentos Atitudinais” que teve como objetivo
stigar a emergéncia de saberes na dimensao atitudinal dos

0S.

A pesquisa foi parte da realizagéo do Programa de Mestrado
m Educacdo Fisica Escolar da Rede Nacional cursado em

a Universidade Federal.

Para tanto elaborei uma Unidade Didatica em jogos de
serd apresentado nesse produto educacional como proposta
do visando auxiliar na proposicdo de vivéncias aos/as
desenvolvimento dos conhecimentos relativos ao tema

Invasédo e Metodoligia Callejera..
Esse é tema e previsto na Base Nacional Comum Curricular

o no Curriculo Paulista. Considerando essa expectativa de
prendizagem no sentido de proporcionar vivéncias que
em conhecimentos desse tema, apliquei a Unidade Didatica
e campo desenvolvido em uma Escola Publica da Secretaria
do Estado de Séo Paulo na cidade de S&ao Carlos junto a
0 5° Ano do Ensino Fundamental. A unidade foi ministrada ao
iS meses no ano de 2019 colaborando a vivéncia em
S socioemocionais.

O intuito desse Produto Educacional é colaborar com os/as
S no momento de pesquisa para elaboragcdo e planejamento
S.

A seguir apresentarei a origem e em que se constitui a
Callejera.



O termo Metodologia Callejera aparece pela primeira vez em
ertacdo de Mestrado "A construcdo de valores orientada

logia Callejera na Educacdo Fisica Escolar” de Ligia E.

No estudo citado Castro, 2018, fez uma transferéncia do jogo
trés tempos, assim como no “Futbol Callejero” utilizando a
para a execucdo dessa pratica social. Portanto, colocarei o
rcurso de desenvolvimento da atividade do “Futbol Callejero”
gue possamos pensar em aplicar as vivéncias nos Jogos que

aos Esportes de Invaséao.

7z

O Futbol Callejero é uma préatica de Educacdo popular
rgentina, por volta de 2001, em um bairro periférico chamado
, N0 municipio de Moreno, préximo a Buenos Aires. Todo o
rimental foi sendo construido e proposto pelo ex-jogador de
sional Fabian Ferraro; e desde sua origem tem o objetivo de
aos/as seus/suas praticantes vivéncias que contribuam para a
cultura do dialogo para a resolucdo de conflitos e para que
gonismo na luta por seus direitos e interesses (BELMONTE;
OR, 2017).

Como mencionado anteriormente esse jogo e realizado em
nao existe juiz/a, os times compostos obrigatoriamente por
eninas; o saldo de gols ndo determina a equipe vencedora,
vemos observar valores apresentados pelos/as jogadores/as
partida como: Respeito, Cooperagdo/Companheirismo e
, 0S quais recebem pontos e sdo computados no placar
, GONCALVES JUNIOR, 2018).



Os valores sao Pilares que devem ser apresentados pelos/as

do jogo, assim eles/as devem saber que o Respeito deve
te 0 jogo com os/as participantes estabelecendo uma relagéo
tre os/as membros de suas equipes, com os/as integrantes
posta e com o0s acordos e regras estabelecidos para o

nto da partida.

Para realizar o 3° Tempo o mediador/a no momento da roda
ntribuir no didlogo colocando algumas questdes, por exemplo:
eito entre o0s jogadores/as?’, "as regras do jogo foram

, “alguém se sentiu desrespeitado/a?”; "as equipes merecem
espeito?” (BELMONTE; GONCALVES JUNIOR; VAROTTO,

O Pilar Cooperagao/Companheirismo e verificado nas agoes
res/as no sentido de realizar a incluséo, participacdo de toda
. Nesse sentido, o/a mediador/a colocara questbes para que
liem se os/as integrantes das equipes nao foram excluidos
rgem de uma partida que ocorria. Neste pilar os times sao
las acdes que empreenderam procurando incluir (ou n&o)
nheiros/as de equipe. Algumas questdes que podem auxiliar
dor/a na discussdo final podem ser:  “houve
ompanheirismo nas equipes?”; “todos/as estao satisfeitos/as
rticipagdo no jogo?; “as equipes merecem 0O ponto de
ompanheirismo?” (BELMONTE; GONCALVES JUNIOR;
A. 2019]).

E por fim Solidariedade € o Pilar que mais tenciona os
a competitividade, pois uma equipe deve contribuir e ser
a outra. portanto, no momento final de contagem dos pontos
/a buscara colocar questionamentos que levem a reflexdes

uma equipe fez pela/para a outra. Indagacdes que podem



problematizacdo para verificar se as equipes foram solidarias:

egue contar algum gesto solidario que ocorreu no jogo?”;
m que o0s times merecem o0 ponto de solidariedade?”
; GONCALVES JUNIOR; VAROTTO, [CA. 2019)).

No 1° Tempo, toda gente participante do jogo realiza uma
ersa para atribuirem valores aos pilares, acrescentar, alterar
egras do esporte base futebol com o objetivo de incluir

dores/as na realizag&o da atividade.

Cada proposta realizada deve ser defendida, julgada e
gue seja, ou nao incorporada na partida. Esse momento €
O por um personagem muito importante para todo

nto da atividade, o/a mediador/a.

Além de tomar nota das regras, ele/a auxilia no entendimento
das alteracfes solicitadas por parte de algum/a jogador/a de
da gente figue a par e sem duvidas sobre os acordos que
0s nessa discussao inicial. Também é funcéo do/a mediador/a
0 jogo que ocorre no 2° Tempo (bola rolando), anotando os
ra levar para a parte final da atividade. Ressaltando que
mente do placar desse tempo o time vencedor iniciard a
al com um ponto, caso ocorra empate, as equipes levarao um

ma para esta etapa.

No 3° Tempo, temos o término da atividade com o anuncio do
r através da soma de pontos atingidos pelo cumprimento dos
nto adquirido pelo “tempo de bola rolando”, para isso temos a
do/a mediador/a para encaminhar os dialogos no sentido de
as jogadores/as os ocorridos no tempo de bola rolando
; GONCALVES JUNIOR; VAROTTO, [CA. 2019)).



Um exemplo ilustrativo de contagem final pode ser verificado
aneira: o placar do jogo entre o time A e B é de oito a dois,
A inicia o0 3° Tempo com um ponto. Geralmente os Pilares sdo
ndo entre dois e quatro pontos, supondo que tenham decido
de trés pontos para cada pilar e que o time A tenha merecido
pontos pelos cumprimentos dos Pilares
Companheirismo e Solidariedade, enquanto que o time B
trés quesitos a contagem final ficaria sete a nove para o time
time vencedor da partida nesse dia seria 0 time B, mesmo

arte do jogo em que houve o tempo de "bola rolando”.



AULAL

LOCAL:

* Quadra
poliesportiva.

+ Salade
projecéao.

OBJETIVO:

+ Explicagéo da
Metodologia

Callejera.

RECURSOS
DIDATICOS:

» Computador;

* Projetor;

» (Caixa de som.

2° TEMPO .

Apresentacao da Metodologia |

DESENVOLVIMENTO:

Sugiro o estudo prévio da Metodologia

Callejera e a preparardo de "slides” com uma sequéncia
de informagbes que contribua ao professor/a na

apresentacdo de como as aulas seréo desenvolvidas.

Na atividade inicial seria interessante que
o/a professor/a trouxesse a origem do “Futbol Callejero”,
visto que a metodologia foi construida a partir dessa
prtica social. Para ilustrar esse momento pode-se utilizar
o video “Entenda o futebol de rua”. Segue link de
acesso:

https://www.youtube.com/watch?v=uNohaYt9gQOM.

Para evitar quaisquer imprevistos que
eventualmente podem acontecer por conta da utilizagéo
dos equipamentos de projecdo, recomendo baixar o
video e testar os equipamentos préviamente.

Apé6s assistir o video, retomar com os/as

alunos/as pontos importantes da Metodologia como:
1. realizacéo do jogo em trés tempos;
2. equipes mistas;

3. auséncia de arbitragem;
4. resultado da atividade no 2° tempo néo é

determinante do time vencedor;
5. observacao dos Pilares.



https://www.youtube.com/watch?v=uNohaYt9qQM

Conferir através de uma roda de conversa
qual o entendimento que os/as alunos/as possuem
sobre  Respeito, Cooperacdo/Companheirismo e
Solidariedade. Acrescentar as falas dos/as alunos/as o
conceito dos pilares de acordo com a Metodologia
Callejera explicando como ser4 \verificado a
existéncia/ocorréncia deles no 3° tempo, momento de
mediagao.

O/a professor/a podera, para dar maior
profundidade nessas discussbes as definicbes de
BELMONTE, M.M.; SOUZA JUNIOR, O. M. contidas em
Futbol Callejero: da sua historicidade a potencialidade
para o ser mais.

Mais videos que sugiro ser consultados e
podem ser utilizados sdo encontrados nos enderecos a
seqguir:
https://www.voutube.com/watch7time
continue=2&v=d3w6SHRZVpQ;

https://www.youtube.com/watch?v= EeXmkh W5c.

4 N

INSTRUMENTOS DE AVALIAGAO:

Observagédo, Roda de conversa,
percepcdo do professor/a, escrita de um

bilhete contendo as informacfes que foram

ktratadas durante a aula. /

9



https://www.youtube.com/watch?time_continue=2&v=d3w6SHRZVpQ
https://www.youtube.com/watch?v=_EeXmkh_W5c

LOCAL:

* Quadra
poliesportiva.

e Sala de aula.

OBJETIVO:

 Formacao das

equipes;

Vivéncia no jogo

Pigue-Bandeira.

RECURSOS
DIDATICOS:

 Lousa;
» Caderno;
* Bolas;

* Coletes.

Formacéao dos times

DESENVOLVIMENTO:

Nessa aula, sugiro que escolham os times,
sendo que devem ser 0s mesmos em todas as vivéncias
para que o0 tempo seja otimizado e concentrado na
realizacdo dos tempos de jogo. Talvez seja bom
relembrar que os grupos sdo mistos, ou seja, composto

por meninos e meninas.

Para formacao das equipes, uma técnica é a
montagem a partir da escolha de alunos/as chamados/as
‘cabeca de chave”, esses/as alunos/as sdo os/as que
possuem maiores habilidades motoras, sendo que devem
ficar separados visando a construgdo de times
equilibrados quanto ao numero de jogadores/as

habilidosos/as.

Nesse processo pode-se ir intercalando
entre colocar meninos e meninas em cada equipe,
também pode-se pedir ajuda dos/as estudantes na
analise, verificando se os grupos formados estdo ficando
equilibrados quanto ao quesito habilidades motoras dos/as

integrantes.

10




Realizacdo da vivéncia no jogo Pique-
bandeira, com a explicagdo prévia da atividade para
contemplar algum/a estudante que ndo conheca o jogo.
Para mais informacfes sobre o jogo Pique-bandeira

consultar:

https://saudebrasil.saude.gov.br/eu-guero-me-exercitar-

mais/videos/pique-

bandeirabrincadeira-de-rua-e-uma-otima-atividade-

fisica;
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.htm
[?aula=9960.

-

INSTRUMENTOS DE AVALIAGAO:

~

Observacoes do/a professor/a,
participacdo dos/as alunos/as, autoavaliacdo por parte
dos/as alunos, encomenda de registro do assunto

tratado na aula em forma de texto.

" /

11



https://saudebrasil.saude.gov.br/eu-quero-me-exercitar-mais/videos/pique-bandeira-brincadeira-de-rua-e-uma-otima-atividade-fisica
https://saudebrasil.saude.gov.br/eu-quero-me-exercitar-mais/videos/pique-bandeira-brincadeira-de-rua-e-uma-otima-atividade-fisica
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=9960

LOCAL:

* Quadra
poliesportiva.

+ Salade aula.

OBJETIVO:

* Apresentagao
da logica interna
dos Esportes de

Invasao;

* Vivéncia do jogo

Pique-Bandeira

aplicando a

Metodologia

Callejera;

+ Enfoque na

mediacao.

RECURSOS
DIDATICOS:

* Projetor;
* Caixa de som;

* Bolas.

Logica interna dos jogos de Invasao

DESENVOLVIMENTO:

O professor/a podera utlizar um material
para projecao visando facilitar a discussao e
desenvolvimento da aula a respeito da exposicdo do
conteldo quanto aos saberes relativos a Esportes de
Invasao.

Mais informacdes sobre Esportes de

Invasdo podem ser encontradas no site a seguir:
http://arquivo.esporte.gov.br/index.php/institucional/o-

ministerio/publicidade/83-;

ministerio-do-esporte/institucional/o-ministerio/sala-de-
imprensa?2/192-

publicacoes.

Apbés terminar a explicagdo sobre
Esportes de Invasdo, ja na quadra, sentados em
circulo, sugiro iniciar o 1° Tempo de jogo, verificando as
inclusGes, alteracbes ou subtracbes de regras para
realizacdo da atividade. Esse processo deve durar por
volta de cinco minutos.

Utilizar as equipes que foram formadas
anteriormente para a realizagdo dos confrontos.
Dependendo do numero de integrantes dos grupos,
talvez seja adequado juntar duas equipes para formar

um Unico time.

12



http://arquivo.esporte.gov.br/index.php/institucional/o-ministerio/publicidade/83-ministerio-do-esporte/institucional/o-ministerio/sala-de-imprensa2/192-publicacoes
http://arquivo.esporte.gov.br/index.php/institucional/o-ministerio/publicidade/83-ministerio-do-esporte/institucional/o-ministerio/sala-de-imprensa2/192-publicacoes
http://arquivo.esporte.gov.br/index.php/institucional/o-ministerio/publicidade/83-ministerio-do-esporte/institucional/o-ministerio/sala-de-imprensa2/192-publicacoes
http://arquivo.esporte.gov.br/index.php/institucional/o-ministerio/publicidade/83-ministerio-do-esporte/institucional/o-ministerio/sala-de-imprensa2/192-publicacoes

Decorrido o tempo de jogo, 2° TemD

realize uma roda de conversa para anunciar o time
vencedor do dia, julgo pertinente levantar questdes
sobre "Fair Play”, a necessidade da arbitragem e
reforcar 0S pilares Respeito,
Cooperagdo/Companheirismo e Solidariedade para

qgue as atividades possam ser agradaveis para toda

\gente. /
4 )

INSTRUMENTOS DE AVALIAGAO:

Observacoes do/a professor/a,
participacdo dos/as alunos/as, autoavaliacdo por

parte dos/as alunos, encomenda de registro do

assunto tratado na aula em forma de texto.

RODA DE CONVERSA: \

Sugiro que o/a professor/a enfatize a

e

dindmica de funcionamento da mediacdo da Roda
de conversa nesse 3° Tempo, dialogando,
incentivando a participacdo dos/as alunos/as

exemplificando as atitudes adequadas para o bom

\andamento da atividade. /

13




AULAS4ES

LOCAL:

* Quadra
poliesportiva.

OBJETIVO:

* \ivéncia do

jogo Pique-

Bandeira com
aplicacao da
Metodologia

Callejera.

RECURSOS
DIDATICOS:

 Bolas;

e Coletes.

Pique-bandeira Callejero

DESENVOLVIMENTO:

Na quadra em circulo lembrar toda gente
que as vivéncias séo realizadas pela perspectiva da
Metodologia Callejera, prosseguir na realizacdo dos trés
tempos iniciando pelo estabelecimento das regras. E
nesse momento que podemos questionar se alguém
ndo conhece o0 jogo ou possui alguma davida e

aproveitar para explicar como funciona.

Caso seja necessario ensinar alguém
sobre como é a atividade, sugiro que enquanto se
explica a dindmica da brincadeira realize o 1° Tempo de
jogo, ou seja, 0 acordo das regras que deverdo ser
seguidas.

Nessas aulas iniciais pode ser necessario
sugerir regras e explicar sobre o porqué da sugestédo
delas tendo em vista promover a inclusdo de alunos/as

na atividade.

14




Retomar a logica interna dessa atividade,
colocando que trata-se de um jogo de Invasdo, como
outros esportes, por exemplo: o Futebol, o Futsal, o
Basquete, o Handball, o Futebol Americano, Ultimate

Frisbee e o Rugbi.

E comum que os/as alunos/as venham
cobrar uma postura do professor/a de arbitro no
momento de "bola rolando”, caso isso ocorra, sugiro
anotar o acontecido para levar para as discussées do 3°
Tempo. Também deve-se pedir que os/as alunos/as
resolvam a situagé@o e guardem os ocorridos para serem

dialogados na hora da mediacao. Ressalto que é ai que

sera verificado a pontuacdo das equipes e anunciado o

vencedor do dia.

4 )

INSTRUMENTOS DE AVALIACAO:
Observacdes do/a professor/a,
participagdo dos/as alunos/as, autoavaliacdo por parte

dos/as alunos, encomenda de registro do assunto

\tratado na aula em forma de texto. J

/RODA DE CONVERSA:

Sugiro trazer para esse momento
situacdes do jogo que levem os/as alunos/as a pensar

sobre questdes de género, como a sociedade entende

0S esportes e a pratica esportiva no universo feminino,

\como os/as meninos/as se comportaram no jogo. /

15



Apresentacao do Ultimate Frisbee

DESENVOLVIMENTO:

AULAG

LOCAL:

Com auxilio do Datashow, podendo projetar em

* Quadra uma sala adequada, a utilizagdo de uma apresentacdo de

poliesportiva. .y _
slides” retomando o0s conceitos sobre os Esportes de

« Salade

Saie Invaséo, contribui com o desenvolvimento do estudo.
projecdo.

Trazer uma modalidade pouco utilizada e
conhecida, o Ultimate Frisbee, explicar as regras com
OBJETIVO: recortes de videos do esporte para ilustrar a fala.

« Apresentacado Mais materiais para serem consultados sobre o
do Ultimate

_ tema estéo disponiveis nos links a sequir:
Frisbee;

https://www.frisbeebrasil.com.br/regras-oficiais-;
https://globoplay.globo.eom/v/2215941/.

» Vivéncia do
jogo de
frisbee; Executar os tempos de jogo previstos na

Metodologia Callejera.

Diagnostico
técnico e Verificar a necessidade de adaptagbes como
tatico.

dividir o espaco de realizacdo da atividade em varias partes

para que todos os times joguem ao mesmo tempo. Realizar

RECURSOS apenas um 1° Tempo para todos os times que jogaréao, facilita
DIDATICOS:

e permite que o momento de "bola rolando” seja maior.

* Projetor de
slides;

. BIOCiO de INSTRUMENTOS DE AVALIACAO: \
anotacdes;

. Discos Observacbes do/a professor/a, participacao
(frisbees); dos/as alunos/as, autoavaliagdo por parte dos/as alunos,

« Cones. encomenda de registro do assunto tratado na aula em

forma de texto. J

16



https://www.frisbeebrasil.com.br/regras-oficiais-
https://globoplay.globo.com/v/2215941/

LOCAL:

* Quadra
poliesportiva.

OBJETIVO:

* Vivéncia do
Ultimate
Frisbee com
aplicacao da
Metodologia
Callejera;

Dicas sobre a

tatica de jogo.

RECURSOS
DIDATICOS:

* Bloco de
anotacoes;

« 2discos
(frisbees);

 Cones;

 Jogode
coletes.

Ultimate Frisbee Callejero

DESENVOLVIMENTO:

Em roda realizada na quadra, apos
definicdo dos times que realizardo os confrontos,
realizar o 1° Tempo iniciando com questdes sobre as
regras para a partida que sera realizada, verificar se
alguém/a pessoa possui davidas a respeito do
objetivo do jogo, se alguém quer acrescentar, tirar ou
alterar alguma regra.

Esse momento serve para ol/a
professor/a sugerir e explicar regras tendo em vista
algum ocorrido na aula passada por causa de conflitos
ou questdes taticas.

Dependendo da evolugéo das
atitudes/comportamentos dos/as alunos/as pode ser
prudente relembrar a questdo da importdncia da
mediacdo e de colocar os ocorridos do jogo no
momento que ela ocorre, tendo em vista que n&o
temos juizes nas partidas que sao realizadas com

uma perspectiva Callejera de execucéo.




Como o 1° Tempo é realizado com todD
0s times construindo as regras conjuntamente,
decorridos mais ou menos dez minutos de atividade,
podemos realizar um rodizio das equipes pela quadra,
colocando outros grupos para realizar os confrontos. E

apos, mais alguns minutos, pode-se ir para a realizagédo

\do 3° tempo. J

K INSTRUMENTOS DE AVALIACAO: \

Observacgoes do/a professor/a,
participacdo dos/as alunos/as, autoavaliacado por parte

dos/as alunos, encomenda de registro do assunto

tkratado na aula em forma de texto. J

RODA DE CONVERSA:

Nesse momento seria pertinente trazer
momentos do jogo em que percebeu-se atitudes
relativas a competicdo excessiva, dialogar e procurar

perceber como os/as alunos/as se sentiram em relacéo

Q esse fato. /

18



Apresentac¢ao do Rugbi touch

AuLAS

LOCAL: DESENVOLVIMENTO:

e Quadra Inicialmente realizaremos uma

poliesportiva. - L .
apresentacdo do esporte que serad vivenciado e

* Salade conversaremos para verificar se algum/a pessoa tem
projecao.

conhecimentos para compartilhar junto a classe sobre
Rugbi, pode-se levar bolas do esporte para ajudar na

OBJETIVO: construcéo da conversa.

. Apresentagéo Ap6s as falas das criangcas, com a
do Rugbi: utiizacdo do Datashow, na sala de video, sugiro
mostrar uma apresentagdo de "slides” com informacdes
* Vivéncia com a conceituais sobre o Esporte, quanto a origem e regras.

bola de Rugbi. Essa dinamica traz para o didlogo elementos ilustrativos

que colaboram para visualizar e compreender esse

RECURSOS esporte.

DIDATICOS: Mais informacdes sobre Rugbi podem ser
«  Projetor de encontradas nos sites a seguir:

slides; https://www.voutube.com/watch?v=148Kvti6FaY;

* Bolas. https://www.infoescola.com/esportes/rugby/.

19
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https://www.youtube.com/watch?v=148Kvtj6FaY
https://www.infoescola.com/esportes/rugby/

Explicar para os/as alunos/fas que
realizaremos o Rugbi touch, em vez de usarmos a fita
pendurada na cintura, basta tocar no adversario que
estiver com a posse de bola para que este jogador/a
passe a bola para outra pessoa de seu time.

Se houver tempo considere realizar uma
vivéncia, proporcionando troca de passes para
promover um contato inicial no sentido de realizar uma

aproximacao e maior intimidade com as bolas.

4 N

INSTRUMENTOS DE AVALIACAO:

Observacgdes do/a professor/a,
participagdo dos/as alunos/as, autoavaliagdo por parte
dos/as alunos, encomenda de registro do assunto

tratado na aula em forma de texto.

" J
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AULAS 10E 1L

LOCAL:

* Quadra
poliesportiva.

OBJETIVO:

» Vivéncia do
Rugbi touch
aplicando a

Metodologia

Callejera.

RECURSOS
DIDATICOS:

e Cones;
* Bolas;

 Coletes.

Rugbi Callejero

DESENVOLVIMENTO:

Essa aula podera ter inicio na quadra,
com a formacéo da roda, para a realizacdo do 1° Tempo
de jogo. Esse momento servirhd para sanar davidas

sobre as regras basicas do Rugbi.

Realizar o 1° Tempo, sempre verificando e
instigando alguma proposicao ou alteracdo nas regras.
Na sequéncia, iniciar a vivéncia do jogo. Apdés algum
tempo, por volta de 10 minutos, sugiro realizar o rodizio
dos times na quadra para mais um periodo de jogo. Em
seguida fazer outra roda de conversa, sempre
procurando ouvir uma equipe por vez, verificando os
apontamentos e fazendo as mediacdes para realizagao
de um dialogo elucidativo em favor da incorporacéo dos

Pilares da Metodologia Callejera.




/ INSTRUMENTOS DE AVALIACAO: \

Observacbes do/a  professor/a,
participacdo dos/as alunos/as, autoavaliagdo por
parte dos/as alunos, encomenda de registro do

assunto tratado na aula em forma de texto.

" /

ﬂODA DE CONVERSA:

Na roda de uma aula trazer o0s momentos
referentes as atitudes de “Fair play”, jogo justo, em que
alunos/as foram honestos.

Em outra aula pode-se continuar nessa

linha evidenciando agbes de Respeito as regras e aos

Kparticipantes da partida. /
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AULAS 121314

LOCAL:

* Quadra
poliesportiva.

OBJETIVO:

* \ivéncia de

Futbol Callejero.

RECURSOS
DIDATICOS:

 Bolas;

e Coletes.

Futbol Callejero

DESENVOLVIMENTO:

A atividade poderd ser iniciada na
guadra, com toda gente sentada em roda faca a
proposicdo de regras para 0 jogo desse dia,
dependendo dos ocorridos e fluéncia do jogo na aula
anterior teremos possiveis alteracdes para serem
feitas tendo em vista a reflexdo sobre as atitudes
perante outrem. Essa atividade exigira atencdo
especial do professor/a pois, muitas vezes, os/as
alunos/as estdo imersos na légica do Futebol
tradicional, reproduzindo um movimento incorporado
gue estad posto na sociedade, se esquecem que as
vivéncias devem ocorrer em outra perspectiva
valorizando as atitudes de Respeito,
Cooperacédo/Companheirismo e Solidariedade.

Realizar o 1° tempo, sempre verificando
e instigando alguma proposicdo ou alteracdo nas
regras para que O jogo possa ser vivenciado por
todos(as). Relembrar que esse € um futebol diferente
daquele que podemos ver na TV e é veiculado nas
midias em geral, estamos na escola e prentendemos

atingir outros valores.




Na sequéncia, vamos para a vivéncia do jogo.
Apéds algum tempo de realizacdo da atividade, por volta de 10
minutos, realizar o rodizio dos times na quadra para mais um
periodo de jogo. Todos os times estardo na quadra, realizando
as partidas, cada uma em uma metade do espaco de
realizacdo da partida.

Em seguida fazer outra roda de conversa,
sempre procurando ouvir uma equipe por vez, e estimulando
as criancas a perceberem suas atitudes perante outrem e o
sentimento de outrem diante dos ocorridos.

Nesse momento, verificando os apontamentos e

fazendo as mediacdes, os/as participantes chegardo a um

consenso sobre a pontuacdo dos times e proferirdo qual foi a

equipe vencedora do dia.

/

K INSTRUMENTOS DE AVALIAGAO:

Observagdes do/a professor/a,
participagdo dos/as alunos/as, autoavaliagdo por

parte dos/as alunos, encomenda de registro do

\ assunto tratado na aula em forma de texto. J

/RODA DE CONVERSA: /%

Sugiro dialogarem sobre os momentos de

Cooperacado/Companheirismo que ocorreram na partida.

Na aula seguinte pode-se evidenciar as atitudes

Solidarias desenvolvendo o didlogo nesse sentido.

& /
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Avaliagao do percurso

AULALS

DESENVOLVIMENTO:

LOCAL: Recomendo iniciar a atividade através

« Quadra da realizacdo de uma roda de conversa para verificar

poliesportiva. a apreciacao que toda gente teve das aulas que foram
desenvolvidas a partir do pensamento na Metodologia
Callejera.

OBJETIVO:
Sugiro colocar algumas falas no sentido

» Avaliagdo do

de disparar as memorias para que todos(as) se
caminho lembrem dos VArios momentos que ocorreram nos
percorrido encontros/aulas, sobre o aprendizado de algo, e o que
aprenderam sobre o contetdo, em relacdo aos nossos
comportamentos e atitudes. Dialogue com eles(as
RECURSOS P g (@s)
DIDATICOS: sobre os saberes desenvolvidos em algum fato ou
0 CeEe al acontecimento que estd além dos conteudos de
anotacgoes. Educacéo Fisica ou fora do ambito escolar.




3° TEMPO

ca callejera as atividades sdo desenvolvidas em trés Tempos
izacdo e protagonismo dos/as participantes, incentivando
contribuem para o desenvolvimento de uma sociedade melhor,
e Respeito, Cooperagdo/Companheirismo e Solidariedade,

es, colaborando com a humanizacdo de toda a gente envolvida na

cdo da Metodologia Callejera nas aulas convergiu para as
mocionais, como previsto na BNCC. Percebi que 0s processos
em varios momentos das aulas, construindo dialogos que levaram
partiihamento em detrimento de competir, no desvelamento de
eninas sofriam diversos preconceitos e exclusoes.

ho na perspectiva callejera ndo é salvador nem tudo foram flores,
ntos dificeis, os didlogos nem sempre foram tranquilos, adequar a
empo de aula exigiu experimentacdes, no entanto é fato que a

atitudinais foram exercitadas.

Boas praticas!
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